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EUROPEAN HEART Online-Plattform und Mobile App

] Die Online-Plattform ist unsere virtuelle Lernumgebung. Schiileriinnen,
e a ro e c Lehreriinnen, Schulleitungen und Vertreteriinnen auBerschulischer
Jugendeinrichtungen finden auf ihr vielfaltige Materialien rund um die

Themen Grundbediirfnisse, Empathie und Demokratie. Und natirlich gibt's
hier auch geniigend Infos zu den zu Grunde liegenden Konzepten!

Teilen Sie den Link Gber die folgenden Kanéle:

Gomo

Leitfaden fir Bedirfnisse und

[ ]
Lehrer:innen Strategien
Sie sind Lehrerin oder Lehrer? Hier
finden Sie einen Leitfacen,

Die Materialien hier sind far
Schiileriinnen und Lehrer:innen! Der
organisiert in 5 Modulen und &ls
Online-Kurs. ert

fur die Nutzung der European Heart == |
e-learning Plattform

Das Active Citizen Team-
Game

Sie sind Lehrerin oder Lehrer? Hier
finden Sie Spielplane unc Karten fir
Geschichtelehrer:innen entwickelt Cie 4 Levels des ACT-Games sowie ein
worden. Finf unterschiedliche Handbuch fiir Lehrer:innen. Viel
historische Episoden laden dazu ei... Spal!

GETITON
® Google Play

Dieses Projekt wurde mit Unterstltzung der Europaischen Kommission finanziert. Die Verantwortung fur den Inhalt dieser Veroffentlichung tragt @ 0 b @
allein der Verfasser; die Kommission haftet nicht fir die weitere Verwendung der darin enthaltenen Angaben. BY NC SA
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Leitfaden fur die Nutzung der European Heart e-learning Plattform

Dieser Leitfaden soll ...

v’ Sie dabei unterstiitzen, sich mit der European-Heart Platform
vertraut zu machen

v'veranschaulichen, wie Sie das verfugbare Online-Material
durchsuchen und ansehen kénnen

v’ Auf den Punkt bringen, worum es in dem
Unterrichtsmaterialien geht und wie Sie sie nutzen kénnen

@l Erasmus+



Leitfaden zur Nutzung der European Heart e-learning Plattform Introduction

b The Eurofean
J Hear‘f Project

Uber die European Heart online Plattform

g = ———

Die Online-Plattform ist eine virtuelle Lernumgebung, auf der 'l,‘ R o f

das gesamte im Rahmen des Erasmus+-Projekts European f;,g%,@eﬁge;ns;:ggdﬂff:;;‘:;n9h°;§gnzﬂgg”9 23
Heart (www.european-heart.eu). entwickelte Material zu i k| kit s s
News und antidemokratisches Denken und

Handeln.

finden ist.

Schuler:innen, Lehrer:innen, Schuldirektor:innen und
Vertreter:innen aulierschulischer Jugendorganisationen
finden hier ein breites Spektrum an Materialien zu den
Themen Grundbedirfnisse, Empathie und Demokratie. Und
natlirlich gibt es auch ausreichend Informationen zu den
grundlegenden Konzepten!

Die Platform ist fur Uber das Projekt
\/ SCh ij Ier:innen a b 13 Jahren Die groRen Herausforderungen, vor denen unsere Gesellschaft steht, kénnen nicht nur dadurch bewiltigt

werden, dass man den Menschen den Kontext der Europdischen Union und ihr soziales, kulturelles und
historisches Erbe bewusst macht, sondern auch dadurch, dass man ihnen ermdoglicht, eine persénliche und

\/ Lehrer:lnnen u nd Berater:ln nen emotionale Beziehung zu den Menschen und den europdischen Werten zu entwickeln.

H ol Die Freiheit, die uns die Demokratie gebracht hat, konfrontiert uns auch mit neuen Herausforderungen.
v Schulleiter:innen . 1= cle emoiratie gebr ) uns au er
Es scheint, dass wir europdischen Biirgerinnen und Biirger erst in die duRere Form hineinwachsen und
neue Féhigkeiten erlernen missen, die fiir demokratisches Verhalten grundlegend sind, wie z.B.

\/Jugendarbeiter:innen

iﬂi WWW.european-heart.eu
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Leitfaden zur Nutzung der European Heart e-learning Plattform Introduction

So kommen Sie zur European Heart online Plattform

The Euro]uan

H r{_ F . _l_ WILLKOMMEN PROJEKT PRODUKTE NEWS&EVENTS PARTNER MEDIEN
eart frojec

1. Klicken Sie auf der Webseite auf
> PRODUKTE < und scrollen Sie nach
unten, bis zum Abschnitt

-

HEART Online Platform und Mobile Application

Die HEART Online-PlattForm dient als virtuelle Lernumgebung, in der sowohl jugendliche

HEART Online Platform und Mobile Application ';_

Mutzer*innen als auch Lehrer*innen, Schulleiter*innen und Vertreter*innen von
aulierschulischen Jugendeinrichtungen alle in diesemn Projekt entwickelten Materialien

finden konnen. Lehrkrifte kénnen sich Schritt fir Schritt mit dem Konzept vertraut machen

2. Unter der BeSChI"EIbung klleen Sle an und nach geeigneten Unterrichtsmaterialien suchen.

das rOte Fe I d Die HEART Mobile App wurde fiir mobile Android-Gerdte entwickelt. Die Nutzer®innen
(Schiler*innen und Lehrer*innen) kénnen ausgewahlte Teile des Materials, das auf der

r_’, Besuchen Sie die HEART Online-Plattform Online-Plattform gehostet wird, herunterladen und haben direkten Zugriff darauf.

Damit es mehr Spald macht, basiert die Online-PlattForm auf den Prinzipien der
Gamification, indem typische Spielelemente fiir den Lernkontext genutzt werden. Zu
diesen spieltypischen Elementen gehdren Erfahrungspunkte, Highscores,

Fortschrittsbalken, Ranglisten, virtuelle Giter oder Auszeichnungen.

[ Besuchen Sie die HEART Online-Plattform

www.european-heart.eu
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Leitfaden zur Nutzung der European Heart e-learning Piattform nireduction
@ The Eur»?un Facebook Plattform Das Projekt
Heart Froject -

_

EUROPEAN HEART Online-Plattform und Mobile App

e Die Online-Plattform ist unsere virtuelle Lernumgebung. Schiiler:innen,
D I e St r u kt u r d e r P I attfo r m Lehrer:innen, Schulleitungen und Vertreter:innen auerschulischer
Jugendeinrichtungen finden auf ihr vielfaltige Materialien rund um die
Themen Grundbediirfnisse, Empathie und Demokratie. Und natiirlich gibt's
hier auch geniigend.Infes zuden zu Grunde lieaenden Konzepten!

Teilen Sie den Link Gber die folgenden Kanale:
Gamo

Die Plattform enthalt diese Sektoren: "

= Die “Language and Login/Register” E... .. N
Sektion

Leitfaden Fir Bedirfnisse und
y— Strategien

H 14 B V4 H Lehrer:innen
= Die “Links” Sekt gy
I e In S e I O n Sie sind Lehrerin oder Lehrer? '_4 Die Materialien hier sind fur
Hier fincen Sie einen '§ } Sch en und

Leitfaden, organisiert in 5

IModulen unc als Online-Kurs. élt Infos zu den

= Die “Sharing to Social Networks” =3 =3
Sektion

Das Active Citizen
Team-Game

. . . .
| D I e Ilonlln e Ma ter’al’l Se kt I O n Die Arbeitsbiicher ,Lernen Sie sind Lehrerin oder Lehrer?
aus der Geschichte® sind von Hier fincen Sie Spielplane und
Geschichtelehrer:innen Karten fir die 4 Levels des
entwickelt worcen. Finf ACT-Games sowie ein
unterschiedliche historische... Handbuch fir Lehrer:innen....

= Die “Disclaimer and Terms of Use” =xa
Sektion

[clagige ] q
® Google Play | ®

tragt allein der Verf




Leitfaden zur Nutzung der European Heart e-learning Plattform

Waihlen Sie die Sprache aus

* Wenn Sie auf das Erde-Symbol im dunklen
Balken rechts oben klicken, erscheint eine
Liste mit den verfligbaren Sprachen.

= Wahlen Sie ganz unten in der Liste
>Deutsch<

@ English
EAANVIKG
English
Francais
Deutsch

Introduction



Leitfaden zur Nutzung der European Heart e-learning Plattform Introduction

Es ist keine Registrierung notwendig

“ Nur, wenn Sie

“ an der Online-Fortbildung teilnehmen und den
Fortschrittsbalken einsehen oder nach Abschluss
jeder Einheit Abzeichen erhalten moéchten,
mussen Sie sich registrieren und einloggen.




Leitfaden zur Nutzung der European Heart e-learning Plattform(

1)

So registrieren Sie sich: @ Deutsch Einwihlen / Registrierung

Folgen Sie diesen 3 Schritten:
Login (Einwéhlen)

Registrierung

dCCESS

Vorname (2)

Machname

) Emntrrtt
Benutzername

Haben Sie ihr Passwort vergessen?

Emai

et Sie haben noch keinen Account? Bitte registrieren Sie sich.

Bestatigung des Passworts
3)

)

Haben Sie bereits einen Account? Anmelden




Leitfaden zur Nutzung der European Heart e-learning Plattform

Offene Lizenz

Alle Inhalte sind offen, kostenlos und unter den offenen
Lizenzen von Creative Commons (BY-NC-SA) verfiigbar!

Picture: Photo taken by Pantelis Balaouras, CC-BY-NC-SA.
Graffiti by Dream Victim.

Erkldrung zu den Urheberrechten:

Dieses Werk ist lizenziert unter einer Creative Commons Attribution-

NonCommercial-ShareAlike 4.0 International License.

Unter dieser Lizenz ist erlaubt:

share — das Material in einem beliebigen Medium oder Format zu kopieren
und weiter zu verbreiten.

adapt — das Material umzugestalten und darauf aufzubauen.
Sofern die folgenden Bedingungen eingehalten werden:

Attribution —
1. Sie missen eine angemessene Quellenangabe machen:

European Heart Project, www. europea n—heah.eu

Name(n) der Autor:innen des jeweiligen Materials, falls angegeben
2. Sie missen diesen Link zur Lizenz angeben:

https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

3. Sie miissen darauf hinweisen, wenn Anderungen vorgenommen wurden.
Sie kdnnen dies in jeder angemessenen Weise tun, jedoch nicht in einer
Weise, die den Eindruck erweckt, dass der Lizenzgeber Sie oder lhre
MNutzung unterstitzt.

NonCommercial — Sie dirfen das Material nicht flir kommerzielle Zwecke
verwenden.

ShareAlike — Wenn Sie das Material bearbeiten, umgestalten oder darauf

aufbauen, missen Sie lhre Beitrdge unter der gleichen Lizenz wie das

Original verbreiten.




Leitfaden zur Nutzung der European Heart e-learning Plattform Introduction

Teilen Sie den Link in lhren Netzwerken!

Sie konnen den Link der Plattform Uber die
gangigen Social Media Networks teilen oder
per E-Mail versenden.

Klicken Sie einfach auf das Symbol der von
lhnen bevorzugten App zum Teilen von
Informationen.
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Die Produkte des European Heart Projektes

LeitFaden Fur Lehrer:innen

Sie sind Lebrerin ocer Lehrer? Hier finden Sie
einen Leitfaden, organisiert in 5 Moculen und
&ls Online-Kurs.

Lernen aus der Geschichte

Die Arbeitsbicher Lernen aus der Geschichte®
sind von Geschichtelehrer:innen entwickelt
worden. Funf unterschiecliche historische
Episocen laden cazu ein, Ceschichte zu erleben
und in die Rolle verschiedener hancelnder...

Bedurfnisse und Strategien

Die Materialien hier sind Fir Schiler:innen und
Lehrer:innen! Der Toolkit enthalt Infos zu cen
Grundbedirfnissen und liefert Denkstoff, wie
Grundbedirfnisse so erfillt wercen kdrnen
(Strategien), Cass diese Strategien auch...

Das Active Citizen Team-Game
Sie sinc Lebrerin ocer Lehrer? Hier finden Sie
Spielpléne und Karten fiir die £ Levels ces ACT-
Games sowie ein Handbuch fiir Lehrer-innen.
Viel Spald!

Erasmus+



Leitfaden zur Nutzung der European Heart e-learning Plattform

Modularer Leitfaden

= 5 Module, als einzelne Broschuren
im pdf-Format zum Download
verfugbar

. . . LeitFaden fur Lehrer:innen
= 1 online — Kurs fiur Lehrer:innen

Sie sind Lehrerin oder Lehrer? Hier fincden Sie einen Leitfacen, organisiert in 5 Moculen und als Online-Kurs.

Modul 1: Informationen zu cen grundlegenden Konzepten - Die 5
Grundbecirfnisse und Strategien zu ceren Erfiillung ﬁ

Modul 2: Was meine personlichen Bedirfnisse betrifft... - Eine
Selbstreflexion fur Lehrkréfte ‘

Modul 3: Beschreibung der European Heart Materialien und deren
Einsatzmoglichkeiten ‘

O

Modul 4: Demokratische Werte in der Schu!ku;turﬁ

Modul 5: Beispiele aus der Praxis - Anwendung der European Heart
IMaterizlien in der Schule*




1 Modularer Leitfaden fiir Lehrer:innen

Ziel des Leitfadens ist nicht nur, Hintergrundinformationen zu liefern und
die Verwendung der Materialien im Unterricht zu erleichtern, sondern auch
Wege aufzuzeigen, wie Lehrkrafte persdnlich davon profitieren und auch die
Schulkultur verbessern kénnen.

Der Leitfaden fur Lehrkrafte besteht aus 5 Modulen:

= Modul 1: Informationen zu den grundlegenden Konzepten —
Die 5 Grundbediirfnisse und Strategien zu deren Erfiillung

= Modul 2: Was meine persénlichen Bediirfnisse betrifft ...
Eine Selbstreflexion fiir Lehrkrdfte

= Modul 3: Einsatz der European Heart Materialien in der Schule
= Modul 4: Demokratische Werte in der Schulkultur

= Modul 5: Beispiele aus der Praxis; Anwendung der European Heart
Materialien in der Schule

- Erasmus+



Modularer Leitfaden fiir Lehrer:innen

Modul 1: Informationen zu den grundlegenden
Konzepten —

Die 5 Grundbediirfnisse und Strategien zu deren
Erfillung

Ist das, was ich vorhabe, gut fiir meine Mitmenschen?
Oder schadet es zumindest niemandem?

Ist das, was ich tun werde,
wirklich gut fir mich? Bringt es mir
wirklich das, was ich will?

Ist das, was ich tun werde, gut fur
uns alle zusammen in der Zukunft?

-
s . ]
n
Liebe &
SpaR . Zugehdrig-
e 3 |- keit
Freiheit Macht

- Erasmus+

The Eurorean
Heart Froject

Leitfaden

fur Lehrerinnen und Lehrer.

<

Modul 1
Die 5 Grundbediirfnisse und Strategien
zu deren Erfallung
Nahere Informationen zu den grundlegenden Korzepten

Autorinnen
Klaus Linde-Leimer and Susanne Linde, Blickpunkt Identitdt

Layout
Pantelis Balaouras, GUnet, Klaus Linde-Leimer, Blickpunkt Identitat

Erasmus+



Modularer Leitfaden fiir Lehrer:innen

Modul 2: Was meine persénlichen Bediirfnisse betrifft ...
Eine Selbstreflexion fiir Lehrkrdfte

Reflektieren Sie in Modul 2 Gber Ihre eigenen Grundbedlrfnisse und

Motivationen als Lehrer:in, Kolleg:in und Mensch.

Nutzen Sie den BedirfnisTyp-

Fragebogen, um herauszufinden,

welches Bedurfnis |hnen am
wichtigsten ist, wo Sie also die

meiste Kraft investieren, um es sich

zu erfullen.

5%

Der BedurfnisTyp - Fragebogen

s Earopean
BB Heart Froject

& Was meine Kolleginnen und Kollegen betriff, ist mir besonderswichtigdass . | 0 1 2 3 4 |5 6 7 8 8 10
6.1 Dass wir als Team zusammenhalten und uns gegenseitig unterstit 2en.

6.2| Dass &5 auch ok ist, wenn ich nicht Gberall mit dabe bin.

6.3 Dass ich ihnen vertrauen kann.

6.4 Dass die Stimmung gut ist und wir uns gegenseitig aufmuntem.

6.5 Dass meine Vorschlage und Beitrage beachtet werden.

7 Meine Kolleginnen und Kollegen schitzen an mir besonders _
7.1 Meine Zuverkissigheit

uuuuuuuuuu

8 khkommein Hochstform,wenn .~~~ |8 1 2 3 a/5 & 7 .8 8 m
8.1 ich genug Freiraume habe, um meine ideen umsetzen 2u konnen.

&2 Die Beziehung 1ur Klasse und ru den Kolleginnen summe.

8.3 Mein Einsatz gewdrdigt und geschatzt wird.

8.4 Alles nach Plan Liuft

5 ich abseits der taghichen Routine arbeiten kann.

- Erasmus+

- Erasmus+

The Eurofean
Heart Froject

5

Leitfaden‘
fur Lehrerinnen und Lehrer .

-t

Modul 2

Eine Selbst-Refledon fiir Lehriafte

Autorin
Susanne Linde, Blickpunkt Identitat

Layout

Pantelis Balaouras, GURet, Klaus Linde-Leimer, Blickpunkt Identitat

urde: mit Untersiitnng der Eumpalschen Eommission fin; mnt

Diesas Projekt wi I:uuﬁm\\.msl r den Inhalt dieser
larHt-ml(hru Iatinndu frfassen; die Kommission haftet niche fir die weiten dher o

rwsendung arin emthalbenen fngaben

rrgbn ey ML DA DN Y.

Erasmus+



Modularer Leitfaden fiir Lehrer:innen

Modul 3: Einsatz der European Heart Materialien in W

der Schule The European
Heart froject

Modul 3 widmet sich ganz der praktischen Umsetzung der

Konzepte und Materialien in den Klassenrdumen. Leitfaden

fur Lehrerinnen und Lehrer
Hier finden Sie klare Anweisungen, Tipps, Informationen Uber Modul 3 '
mogliche Herausforderungen sowie weitere Anregungen. Anwendung der European Heart

Materialien in der Schule

Autor:innen
Anastasia Pyrini, GUnet

Susanne Linde & Klaus Linde-Leimer, Blickpunkt [dentitat
Monika Gigerl, Padagogische Hochschule Graz
Eliane Sagodirs, Lycee Rontaunay

Layout
Pantelis Balaouras, GUnet, Klaus Linde-Leimer, Blickpunkt Identitat

Dieses Projekt worde mit Unterstitiung der Eurapdischen Kommision finansiert. Die Verantwortung for den Inhalt dieser
Veroffentichung tragt alsin der Virfasser, die Kommission haftet niche fir die weitare Verwendung der darin enthaltenan Angaben

Frojeitnummaer: 2000-1-0802-KA203007679

Erasmus+



Modularer Leitfaden fiir Lehrer:innen

Modul 4: Demokratische Werte in der Schulkultur W

The Eurofean

Modul 4 ist dem Thema Schulkultur gewidmet: Wie kdnnen die Heart Froject
Materialien in der Schule dazu genutzt werden, um
demokratischen  Werte, einen respektvollen Umgang L“eltfaden.

fur Lehrerinnen und Lehrer
miteinander und eine aktive Partizipation zu fordern? Zusatzlich T -

oau

finden Sie eine Vielzahl an weiteren Anregungen und Links zu Demokratische Werte in der

Schulkultur
interessanten Projekten.

mm, GUnet

Susanne Linde & Klaus Linde-Leimer, Blickpunkt Identitat
Monika Gigerl, Padagogische Hochschule Graz

Eliane Sagodirs, Lycee Rontaunay

Layout
Pantelis Balaouras, GUnet, Klaus Linde-Leimer, Blickpunkt Identitat

5%

Erasmus+



Modularer Leitfaden fiir Lehrer:innen

Modul 5: Beispiele aus der Praxis; Anwendung der
European Heart Materialien in der Schule

Wie haben andere Lehrkrafte unsere Materialien verwendet?

Holen Sie sich Anregungen fur lhren eigenen Unterricht in Modul 5

- Erasmus+

Level

Ab der 8. Schulstufe

Dauer

Mind. 1h /Max. Projekttag

Methode/

Material

Gruppenarbeit, Plenum/

Kopien von Zitaten und Quellen

Ziel

Die Sghiiler;innen sollen einen ersten Uberblick iiber die Stellung der Frau
in der Geschichte erhalten.

In einer méglichen Folgetibung kénnen die Schiilerinnen und Schiiler ein
tieferes Verstindnis fiir die ungleichen Beziehungen zwischen Méinnern

und Frauen und die Notwendigkeit, diese zu tberwinden, erwerben.

Verfahren

Zitat/Auter:innen-Paarg finden:

1. Jeder Schiilerin erhalt entweder ein Zitat oder eine Quelle. Die Lemenden
versuchen, die Zitate mit den jeweiligen Autor:innen zu verkniipfen und
suchen ihre Partner:innen.

2. Wenn die richtigen Paare gefunden sind, sollten die Schiiler:innen versuchen,
die Zitate chronologisch anzuordnen.

3.  Erstellt wird eine Zeitleiste zur Stellung der Frau an der Wand,/Tafel.

Mégliche

Erweiterungen

Diskussion

Gruppenprasentationen:

The Eurofean
Heart froject

Leitfaden
fur Lehrerinnen und Lehrer

<

Modul 5

i
Beispiele aus der Praxis §
!};

Autor:innen

Anastasia Pyrini, GUnet

Susanne Linde & Klaus Linde-Leimer, Blickpunkt Identitat
Monika Gigerl, Padagogische Hochschule Graz

Eliane Sagodirs, Lycee Rontaunay

Layout
Pantelis Balaouras, GUnet, Klaus Linde-Leimer, Blickpunkt Identitat

Diesas Projekt worde mit Unterstitnung der Europdischen Kommision fiansert. i Verartwortung for den Inhalt dieser

Verffentichung tragt s der Vefasser; die Kommission haftat nich fir die weitare Verwendung der darin enthaltensn Angaben.
Projeltnummer: 2020:1-0602-KA2DIOT7E7Y,

Erasmus+



Leitfaden zur Nutzung der European Heart e-learning Plattform

Leitfaden fur Lehrerinnen und Lehrer (CourseDE

online — Kurs fiir Lehrer:innen

Beschreibung ? =

= Ubersicht
= Beschreibung der Kurse (Module)
= 5 Module

= Quizzes

= Offene Registrierung fir die Nutzung des
Fortschrittbalkens und den Erhalt von

Kur: Kalender
Badges o
urfni
nen Sie mit Modul 1 und machen S mit dem Grundkonzept
d chen Be
Lehrkrafte
n Sie in Modul 2 Gber |h ndbed sse
A Lehrer:in. K )a die Vermittiu
ne auc r Ha
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Leitfaden zur Nutzung der European Heart e-learning Plattform

Leitfaden fiir Lehrerinnen und Lehrer (courseDE) (2]

online — Kurs fur Lehrer:innen | <<

Modul 2: Was meine persanliche... =

= Material pro Modul

Modul 1: Informationen zu den grundlegenden Konzepten - Die 5 Grundbeddrfnisse und Strategien zu

/E_book deren Erfallung

Beginnan Sie mit Medul 1 und machen Sie sich mit dem Grundkonzept vertraut

v Broschiiren in pdf Format zum
Downloaden Authors

Klaus Linde-Leimer and Susanne Linde, Blickpunkt ldentitat

o Testen Sie Ihr Wissen mit dem QUiZ Zu = ':.I:-:L ::I"'-:'“"ua:-:“enz_ den grundlegenden Konzepten - Die 5 Grundbedirfnisse und Strategien zu deren
jedem MOdUI Fg Quizzes for Module

Kurseinheiten Modul 2: Was meine perzonli W

74



Leitfaden zur Nutzung der European Heart e-learning Plattform

online — Kurs fiir Lehrer:innen

* E-book zum online-Lesen

Kapiteltbersicht :>

e TUr Ladrarinsen und Lahra Elekircniches Euch (aSuch Modul 1: Informationen zu dan grund...

Liebe Lehrerin, lieber Lehrer

s European Heart Projekt machte jungen Menschen demokratische Werte ndher bringen. Das

=t demokratische Mondighkeit. Mlndig =ein in einer Demokratie bedeutet. dass ich mir ein

s Urteil bilden kann, dass ich folglich orientiert bin und dass ich auch entsprechend ben

a
2

1 m

., demickratisch zu handeln

n der akbuellen peolitischen Bildung werden diese Fahigkeiten in Form von Kompetenzen
definiert. Das Modell fir demokratische Baziskompetenzen (Krammer, Kihberger &
Windischbauer, 2008) unterscheidet vier grundlegende Bereiche voneinander. Wir wollen dieses
Maodell hier in stark verkiirzter Form wiedergeben und einen Dherblick dariiber geben. welche

Methoden in Anlehnung an dieses Modell im U

:]

terricht e ngesatzi wenden soliten

—| Politische Urteilskompetenz

=Sammedn, Begrunden und Abwager won Argumenten
=fnelyse: Argumentation, politische Dilemmata
=D kursive Verfahren: Debatte, Talkshow, Argumentstion, Disbussion

(Pofitikberogene] Methodenkompetens

mmnmhctirsbhar rmadianesarfie-bar immssne mait calibicchan Bdarnifarsssimnan sllas fee-




Leitfaden zur Nutzung der European Heart e-learning Plattform

online — Kurs fiir Lehrer:innen

= online Quiz

| eitfaden fir Lehrerinnen und Lehrer (CourseDE)
Quiz zu Modul 1

2 3 4 =) 5

FFEEE‘ 1/49 (Medwrare Answahlmidglichieilen (sine Anvwort) — 10 Beanolungen)

|
=5}
pe

Dies sind die Funf Grundbeddrfnisse von William Glasser:

pal, 2.} Lisbe und Fugsharigkeit, 3.) Macht 4.) Freiheit, 5.) Ubarleben

(5]

Q

1.

73 1.0 Physizchie BedOrfnizse, 2.) Sicherheitsbedirfnisze, 3.) Soziale Bedlrfnizsse, 4.) Indvidualbedirfnizse, 5.) Beddrfnisze nach

Selbstvanwirklichung

]

Lizbe bzw. Verbindung (Love & Connection), 5.1 Wachstum [Growth)

} 1.1 Sicherheit bzw. Gewizsheit (Certainty), 2.} Unsicherheit bzw. Vielfalt (UncertaintyVariety), 3.) Bedeutung (Significancel, 4.)

¥ Cl=ar

Machstes »




Leitfaden zur Nutzung der European Heart e-learning Plattform

online — Kurs fur Lehrer:innen

Course for Teachers (Course£N [2]

Progress

Course Completion

Fortschritt und Badges

Badges




4

2 Toolkit “Bediirfnisse und Strategien’

Diese Arbeitsmaterialien kdnnenLehrer:innen im Unterricht
einsetzen! Das Toolkit enthalt Informationen lber
Grundbediirfnisse und gibt DenkanstoRe, wie
Grundbediirfnisse erfullt werden konnen (Strategien), damit

diese Strategien auch nachhaltig sind. Die theoretischen

Konzepte stammen aus der Choice Theory von William
Glasser und aus Marshall Rosenberg und seiner Gewaltfreien

Kommunikation. Das Toolkit ist in verschiedenen Formaten

erhaltlich.
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Interaktive Materialien

1. Menschliche Grundbediirfnisse = Was sind menschliche Grundbediirfnisse
= Beispiel eines

interaktiven Pop-up Was sind menschliche Grundbedurfnisse
Elementes

Menschliche Grundbedirfnisse: Beginnen wir mit einer Klarung des Begriffs.

klick

2.1 Was sind menschliche Grundbedtirfnisse? /

Die GI’:“:"E)E;’UI‘fTSSE ds ind :cm (_Sr;mde nn eines deiner Bedlirfnisse
unser Antriebsmotor, da es fiir jeden ) :

. . sogar bedroht ist? /| Kick
Menschen unangenehm ist, wenn eines

oder mehrere seiner Bedrfnisse nicht ? innere Anspannung und du merkst es an
erflllt ist oder sind. len. Gefuhl heif’t ja auch Emotion und in

L B U “"“"5‘1 diesem Wort hast du die Bewegung bereits enthalten.

zu handeln, damit sich u (\Motion = Bewegung)

Info: Im zweiten Teil dieses Heftes, ,5trategien, sich seine Grundbediirnisse zu erfillen” findest du einige Beispiele

dafir, wie unerfiillte Bedlirfnisse uns zum Handeln dringen.
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Interaktive Materialien

TeXt m|t AUd'O' 1. Menschliche Grundbediirfnisse
Elementen

Zusammenfassung

Max leidet sehr unter den Wutausbriichen seines Vaters.
Vollig hilflos ist er in solchen Situationen. Und dann ist da
noch Bernd in seiner Klasse. Max weil auch nicht so
genau warum, aber irgendwie flhlt er sich von Bernd
total genervt. So beginnt er, ihm in der Klasse das Leben
schwer zu machen. Dass das aber weitere Probleme nach
sich zieht, wird ihm recht schnell klar. Und natirlich geht
es auch um Bernd! Dem muss schliefRlich auch geholfen
werden. Aber wie kann das alles gelingen?

o Erfolgsgeschichten

Die ganze Story

Hallo, ich bin Martina. Ich bin
Beratungslehrerin an einer Berufsschule.
Ich mag meinen Job. Er ist
abwechslungsreich, manchmal etwas
anstrengend. Aber das gehort einfach
dazu. Meine Kolleginnen und Kollegen ...

/| ick |

Um welche Bediirfnisse ist es hier hauptsdchlich gegangen?

Gibt es auch in Deinem Leben Situationen, in denen du dich hilflos und bedroht fiihlst?

Was tust du in solchen Situationen, um die Lage wieder in den Griff zu bekommen? ﬂ



Geschichtslehrer:innen entwickelt. Finf verschiedene

Die Arbeitsblicher , Aus der Geschichte lernen" wurden von T :

historische Episoden laden dazu ein, Geschichte zu erleben

und in die Rollen verschiedener Akteur:innen zu schlupfen.

Wie wirdest Du an ihrer Stelle entscheiden?

Zu 4 Episoden gibt es auch von Schiler:innen produzierte

Kurzfilme.
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Lernen aus der Geschichte

Arbeitsmaterialien fiir den Unterricht

Episode 1 Uber den Frauenmarsch wahrend der Franzosischen

Lernen aus der Geschichte

Revolution -
e
. . . . Die Arbeitsbicher Lernen aus der Geschichte" sind von Geschichtelehrerinnen entwickelt worden. Funf unterschiedliche historische Episoden
EpISOde 2 u ber den Ka m pf der Fra uen fu r | h r Wa h I reCht laden dazu ein, Geschichte zu erleben und in die Rolle verschiedener handelnder Personen zu schliipfen. Personen, die an einem wichtigen

Moment in cer Geschichte cer Demokratie anwesend gewesen sind. Wie wircest Du an ihrer Stelle entscheiden? Zu 4 Episoden gibt es
auBerdem noch Kurzfilme, die von Schiilerinnen produziert worden sind.

Episode 3 Uber den Kampf der griechischen Burger fir eine

Verfassu ng Episode 1: Brok Fiir Paris!

Episode 4 Uber die Integration ehemaliger Sklaven in die Gesellschaft 0020600

naCh Ihl"er Befre'ung Episode 2: Tritt aus dem Schatten

Episode 5 Gber den Kampf der schwedischen Arbeiter fiir ihre Rechte 009600

Unterschied“che Formate fﬁr verschiedene Settin S Episode 3: Der Tag, der den Grundstein fiir das moderne Griechenland legte
S 00960

= Textbasiert - PDF zum Lesen

Episode 4: Ein groBer Entdecker, der ein sehr schweres Leben hatte

* Interaktiv und multimedial 0092600

Episode 5: Riot in Adalen

= PPT flr Prasentationen im Klassenzimmer 00DO
ﬁHtml zum Online-Lesen mit Smartphones oder Tablets




3rd September 1843 (i} Bread for Paris i} Step out of the shadow

Englsh English Englis|

D

Copy fink
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Watch on °VBITIIM (< “- this, my queen. Watch on °“'T"M - . ;:Tm‘r?mr children.

The true color of vanilla (i ] La vraie couleur de la vanille
English French

P | Puppentheater AT Burgenland German rD
e -\ Copy fink

]

P | Puppentheater LaReunion France D
Copy link
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Kurzfilme

Watch on (3 YouTube Watch on (3 YouTube Watchon (3 YouTube

that the bea

Tritt aus den Schatten! o 3n Zenrepppiov 1843 La vraie couleur de la vanille (Creole)

German Gresk
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Watch on [ YouTube Watch on (£ YouTube r‘ | - Watch on [£3 YouTube



Kurzfilme

Die Kurzfilme wurden von den Schiilerinnen und Schulern auf
Basis der bearbeiteten historischen Episoden selbst entwickelt:
Sie erarbeiteten die Geschichten, schrieben Drehbilicher, bauten
die Puppen und Requisiten. AnschliefSend trafen sie sich alle im
Filmstudio der PH Steiermark und nahmen ihre Puppenspiele
auf, wobei sie nicht nur vor, sondern auch hinter den Kameras
standen.

Ziel dieser Aktivitat war es, dass sich die Jugendlichen
selbststandig und kreativ weiter mit der historischen Episode
auseinandersetzen. Das Ergebnis der Aktivitaten steht auf der
Projektwebsite zur Verfigung und kann als eigenstandiges
Produkt genutzt werden, zum Beispiel als Teaser fir die
jeweilige Episode.

Bei der Arbeit mit den Historischen Episoden erleben die
Schilerlnnen beide Seiten, indem sie in die jeweiligen Rollen
schlipfen. Dadurch und weil diese Rollen aus der Perspektive
der Grundbedirfnisse betrachtet werden, ist es moglich,
scheinbar unvereinbare Gegensatze zusammenzubringen,
Briicken zu bauen.

©®  BreadforPoris
English

P | Puppentheater AT Burgenland English

Watchon @Viibe _

©®  Lavraie couleur de la vanille
French

P Puppentheater LaReunion France

- =

Watch on 3¥odube

©  3nZemrepPpiou 1843

Greek

P Puppentheater.GR Greek
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e
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@  Stepoutof the shadow
English

P Puppentheater AT Styri

Watch on (E3Yodube

©  Brotfir Paris

German

D
u
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Watchon (3 YouTube




4 Das Active Citizen Team (ACT-) Game

Auf der online-Plattform finden Lehrer:innen und
Jugendarbeiter:innen alle Materialien zum Download,

die sie fuir das ACT-Game brauchen. Von den Karten

Uber die Spielplane bis hin zu den Manuals. Viel Spal3!
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Das ACT-Game: Beschreibung und Ziele

Beschreibung Ziele

Das ACT-Game ist ein Brett- und Kartenspiel mit Online- Dieses Spiel soll junge Menschen nicht nur dazu ermutigen, sich
Elementen. Es besteht aus 4 Phasen, Levels genannt, und mit ihren Ideen in die Gesellschaft einzubringen, sondern ihnen
ist so konzipiert, dass auch einzelne Elemente auch das notige Werkzeug dazu geben. Auf spielerische Art und
herausgenommen und gespielt werden kénnen. Die Weise setzen sie sich mit brennenden gesellschaftspolitischen
Spieler:innen kdnnen ihre Smartphones oder Tablets Themen auseinander und trainieren Fahigkeiten, die sie
benutzen und auf Online-Informationen zugreifen, indem brauchen, um als verantwortungsvolle Blrger:innen zu handeln:

sie die auf den Karten und Spielplanen aufgedruckten QR-
Codes scannen. Obwohl es sich um ein kooperatives Spiel
handelt, wird am Ende ein Team gewinnen, um die Offenheit, um neue Wege gehen zu kénnen.
Schiler:innen zu motivieren, sich einzubringen und ihr
Bestes zu geben.

Einfiihlungsvermégen, um Bediirfnisse zu erkennen.

Flihrungsqualitdten, um andere anzuleiten, ohne sie zu
dominieren.

Die Onll'ne-EIe-mente und die Teamjlnteraktlone“n werden Besonnenheit und Verantwortung, um mutige Entscheidungen
durch die Online-Plattform des Projekts unterstutzt. zu treffen.

Die Féhigkeit, mit anderen in Beziehung zu treten, die nicht
dieselbe Meinung teilen.

Kommunikationsfdhigkeit, um mit anderen in wirklichen
ﬂ Kontakt zu kommen
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Das Spiel ist fur Schiiler:innen ab 14 Jahren geeignet.

. . Die Klasse wird in Teams von finf Schiler:innen aufgeteilt.

BaS|smfo zum ACT-Game Die Teams spielen selbststandig.

Alle Materialien kdnnen von der Projektwebsite heruntergeladen werden.
Fir einige Aufgaben benoétigen die Schiler:innen ein Smartphone.

Das Spiel wird auf vier Levels gespielt. Jedes Level ist anders.

-
In Level 1 entwickelt jedes Team mit Hilfe von vier ACT - Phase: Jedes Teammitglied ist durch die Superpower-
gezogenen Karten eine spannende Ausgangs-situation Karte, die es auf Level 2 erhalten hat, Experte fir ein
(ein zu I6sendes Problem). AnschlieBend prasentieren bestimmtes Grundbedirfnis geworden. Dieses Teammitglied
die Teams ihre Geschichte vor der Klasse und erhalten ubernimmt die Fiihrung bei der entsprechenden Aktion, so
dafir Punkte. dass sie gemeinsam eine gute Losung fiir das Problem in

ihrer Ausgangssituation finden konnen. Detaillierte
Informationen zu dieser Phase finden Sie unten.

Um das Problem ihrer Ausgangssituation zu l6sen,
brauchen die Teams die Hilfe der Avatare. Sie muissen

die BefindlichkeitsKarten dem richtigen Grund- Auswertung: Die einzelnen Teams prasentieren die

bediirfnis zuordnen. Der QR-Code auf jeder Karte fihrt gefundenen Losungen vor der Klasse und erhalten dafir

zur Losung. wiederum Punkte. Sieger ist das Team mit den meisten
Punkten.

L/
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Das ACT- Game

Materialien fiir den Einsatz im Unterricht

1. Anleitung fur Lehrerlnnen Das Active Citizen Team-Game
2. Spielplane & Karten — 4 Levels i el

3. Instruktionen fir Superheld:innen

i Uberblick iiber die ACT- Game Materialien |
Spielplan 1, 2, 3 und 4 Mol Liv il

40 Personen-Karten :

24 Orts-Karten

24 Themen-Karten

55 Befindlichkeits-Karten !

5 Superpower Karten Anleitung Fir Lehrerinnen (pdf)

Manual “Instruktionen fiir Superheld:innen Stides: IPPTX (3POF

ACT - Game Anleitung fiir Lehrer:innen

PR ER

———————————————————————————————————————————————————




Ihr habt 10 Minuten Zeit, um mit diesen vier Karten eine
spannende Ausgangssituation fur das Spiel zu entwickeln:

r R e ™

The European
Heart Froject

F /f"-\
Es ist wichtig, dass ... 0

« alle im Team einbezogen sind.

Ortskarte Themenkarte « ihr eine Ausgangssituation entwickelt, in
der es um eine Herausforderung geht
(etwas passt nicht fur alle und muss
geéandert werden, damit es fir die
Beteiligten besser wird).

g Kar te » die Ausgangssituation logisch und
\

verstandlich ist.

« ihr die Ausgangssituation interessant
J findet.

Spielplan fAkarte
S J

[\® Ausgangssituation P Kriterien Punkte zu vergeben (& Summe

Level 1

Interessant max. 5 pro Team

max. 5 pro Team

SII Herausforderung max. 5 pro Team
s ) l.b Likes 1 pro Schiler:in
&‘\}/ teamwork max. 10 pro Team

- Erasmus+ [@;®@© sumne
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Orts-Karten

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Mountain
Berg
Montagne
Bouvo

| ; ) |

- 7 ARl = .{;,-“; o A
"""\'—u&:.-,,. v ‘\| e l'é,;"‘i/

Parliament
Parlament
Parlament

KowoBouAlo

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Home

daheim
Maison

Owict

City
Stadt
Ville
MoAn

- v+ el E LR S e W
O, b“" TS i

Court
Gericht

Rechercher

Akaotpro

Rainforest
Regenwald
Forét tropicale

Tpomko dacog
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Captain Journalist Doctor Teacher 3 pupils
Kapitan:in Journalist:in Arzt/Arztin Lehrer:in 3 Schiiler:innen
Capitaine Journaliste Docteur Prof 3 eleves
Koametaviog Anpooioypadog MNatpog Adokalog/a 3 pabnteg

Personen-
Karten

Minister Technician Scientist Worker Boss
Minister:in Techniker:in Wissenschaftler:in Arbeiter:in Chef:in

Ministre Technicien Scientifique Ouvrier Chef
Yrioupyog Texvikog Emiotnpovag Epydtng Adsvriko




Themen-

Karten
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Kritisches Denken

o

@
b A SRR il
o g AR

Demokratie

S

v,_g,w,’kmw '

Fake News

ol

S recd

Partizipation

Umwelt-

®
ik
Pl
(0]

5
7

i i

Abfall

Klimawandel

Energie

Europaische Werte

Wirtschaft




Leitfaden zur Nutzung der European Heart e-learning Plattform

Themenkarten

Die QR-Codes auf den Themenkarten
fihren zu Infotexten, die teilweise
audio-unterstutzt sind. So kdnnen sich
die Schiler:innen die Informationen
vom System vorlesen lassen.

https://training.european-heart.eu/card/Topic-01-DE/

The Eurofrun
Heart f’ro_']iz ot

Kritisches Denken
(>

Zum Thema

Kritisches Denken bedeutet, sich eine eigene Meinung zu bilden. Es ist eine besondere Art zu denken, bei der man nicht einfach die Meinungen und
Schlussfolgerungen, die man liest oder von anderen hért, Gbernimmt, sondern zuerst einmal die Informationen auf sich wirken |3sst und selbst nachdenkt.

Wichtige Fragen sind da zum Beispiel:

* ‘Woher kommt diese Info?
* st sie logisch nachvollziehbar?
» ‘Was weil ich bereits dariber?

Wenn Du Dir nicht sicher bist, versuche mehr Infos zu bekommen und achte darauf, dass Du unterschiedliche und glaubwirdige Cuellen fir diese Infos zu Rate
ziehst.

S Wichtige Fihigkeiten V

? Begriffskldarung V



https://training.european-heart.eu/card/Topic-01-DE/

The Eurofean
Heart Froject

Get Avatar Get Avatar

Spielplan ||| WSS—————_— | A | S | S

Leve' 2 . Safety & Survival +7  Power & Influence Fun i Love & belonging o Freedom .
: Sicherheit & Uberleben *s  Macht & Einfluss ~ * Spaly 2 Liebe & Zugehorigkeit Freiheit :
' Sécurité &survie  ;*  Pouvoir &influence  }: Plaisir . Amour & appartenance | * Liberte :
' Aogaheia & EmBiwon ' Advapn &Emipporp ! Aiaokédaan " Ayamn & aiobnon ! EAcuBepia .
' " " oL TOU QVIKEIV " :
: L ] : ,‘i ] : - ] : ] : ]

- Erasmus+ L@ﬁ%@@
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Avatar Karten
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Superpower-

Karten

Superpower: FREEDOM

Skills

Mission

Tool
Challenge

- Clarity

- Considering

- Find more opportunities

Promoting a decision that everyone can go
along with

Consenting

Seeing objections as an opportunity to
find an even better solution.

Superpower: FUN

Superpower: SECURITY

Skills - Assessing situations
- Finding connections
- Recognising dangers
Mission Recognising and respecting needs
Tool Empathy
Challenge | Assessment of the situation

Superpower: POWER

Skills

Mission
Tool
Challenge

- Leading

- Advising

- Planning

Develop strategies

Acting for the benefit of all

Actively ensuring that everyone can get
involved

Skills - Finding sources of information Skills - Listening
- Thirst for knowledge - Communicating
- Spirit of research - Acknowledging other opinions
Mission | Finding the necessary information Mission | Making contact
Tool Research Tool Exprgssing needs
Chq||¢n9¢ Identifying what is the most appropriate Chqllgngg Find the right words to reach the other

information

person

@ege)




Befindlichkeits

-Karten
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gegen Ungerechtigkeit
protestieren

B
ik Qg

selbstbestimmt sein

e = J#}-
o2 N W,
E]:&?f.ta\""ﬂ?":
i AT g

Gefihl, eingeengt zu

sein

ik RS

etwas entscheiden

etwas anderes tun, als
von dir erwartet wird

Eigenverantwortung

ubernehmen

‘*--.Ad&?&fv g ;M‘

keine Wahl haben

suchtig sein

B
oy
(@) L,
‘*‘-m.w&‘h g m

verschiedene
Méglichkeiten haben

jemand anderem die
Schuld geben
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The European
F d b k | @ Heart ﬂ:gec{
B Fun The European
f/}ﬂw European Heart Froject
ﬂ Heart Froject Ly

@ Correct answer | korrekte Antwort |
bonne réponse | OpBn amdavtnon

. Securit
Belonging y
e Fun )
S * SpaB _@_
-(@)- * Plaisir =" Correct answer | korrekte Antwort |
" Correct answer | korrekte Antwort | + Mwoxésaan

g ; ’ bonne réponse | OpOn amavtnon
bonne réponse | OpBn anavtnon

* Love and belonging

* Liebe und Zugehdrigkeit

* Amour et appartenance

Ayarnn kat aicOnon Tov aviksw
Lasl b = Safety & Survival

ﬁ The European Sécurité et survie

‘ ﬂ Heart Froject Sicherheit & Uberleben
ﬁ The Europaan Acpéhai & EmBiwon
ﬂ Heart Froject

Power

Freedom 7.
" Correct answer | korrekte Antwort |
@ bonne réponse | OpBn anavtnon
“s" Correct answer | korrekte Antwort | ST
bonne réponse | OpBn amdvtnon o Macht und Einfluss

e Pouvoir et influence
e Avvapn ket Emppor

e Freedom
* Freiheit
o Liberté

e EAszuBspia




r jede der fiinf Aktionen habt ihr 15 Minuten Zeit (.

ReSPeKTIERE g ERFORSCHE

Personen oder Gruppen: Themen, zu denen wir weitere Losungsstrategien sind gut, PANEN Diese Personen wollen
1 Informationen suchen: wenn sie fiir: ' A wir kontaktieren:
o 4 )
2. 1...
3.
be... Einwand 2o,
« Wie geht es der Person
mit der Situation? Informati lon: 3.
« Welche ihrer Bedlirfnisse n m‘atllonsque en: . + die betroffene Person
sind derzeit bedroht? : E?‘ﬁ&‘ﬂ:é‘ﬁ&%"ﬁ?.?iﬁg?'e « die anderen .
. . V\_ﬂeversuch_lsne,smh Eriaheung 2um Thema haben) + allein Zukunft K
p e p an diese zu erflillen? « QR-Code auf der Themenkarte eine Verbesserung oder S
« Zeitungs-artikel I i
Was ist genau das Problem, = Lehmiicher, Sachbiicher zumindest kelne . ‘ . . )
Leve 3 was soll verbessert werden? - Vertrauenswiirdige Seiten im Verschlechterung bringen! Kontakt in 4 Schritten
p N Internet: OPTIONEN 1.Beschreibe die
i : : — : Ausgangssituation
% O_ptm_n D Dle_ Sﬂuat!on bleibt 2.Beschreibe die Folgen
wie sie ist. Nichts wird = L
! : geandert e | 2| S 3.Schlage eine Lésung vor
(@t Option 1: 2128 4 Bitte um Zustimmung
Wichtigste Informationen: i x|W| = \_ J
Option 0
. Option 1
Option 2: 02522 > fFormuIiere klare Sétze! )
Option 3 Gehe auf die Situation und
Option 3: Option 4 die Bediirfnisse der Person
- ~ ein!
Beste Option: A o
\ ) . Es ist wichtig, dass sich die
Option 4: angesprochene Person
verstanden und nicht
DO denurd
spiciouan 3 | [ ! J J
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QR Codes auf den Spielplanen L Ep—

A0 TN
So suchst du richtig im Internet “

Es gibt ein paar einfache Tricks bei der Eingabe von Suchbegriffen in
Suchmaschinen (z.B. Google), um die Suche im Internet zu verbessern:

| e~ M
toreen, Bk, Sefagf e e
stEE PR e ofs 10 PG
i O P T

S e Zeichen Beschreibung Nutzen

Rlsl Stk DD

"*_E M *i"”””_‘t Setze ... wenn alle Wérter im Suchergebnis '
Anfihrungszeichen, enthalten sein sollen, z.B. bei einem Zitat. ’ Ei nwa“d
Setze ein ... wenn bestimmte Worter nicht enthalten
Minuszeichen, sein sollen

. ... als Platzhalter fur ein ausgelassenes Wort il
* Setze einen Stern ! '

bei der Suche

I'. P ™ {

| K | I__-' i T

Schreibe den Filetyp _ _ '\ Wd&[ﬁtﬂﬂd /
. ... wenn du nach bestimmten Dateitypen ", f } A

PDF  vordeine “ [ ¢

" hst, z.B.: PDF I —
Suchbegriffe, suchst z

How to use the consent signs (DE)

Schreibe dieses Wort . -
. ) ... wenn du nur auf bestimmten Internetseiten
site:  vor deine

suchen mdchtest
Suchbegriffe,

Welche Internet-Seiten sind

vertrauenswiirdig?

Im Internet gibt es zahllose Informationen zu nahezu jedem Thema. Aber
welche davon kannst du brauchen? Und welche davon stimmen Uberhaupt?
Hier findest du ein paar Tipps dazu

https://training.european-heart.eu/card/Search-DE/ https://www.youtube.com/watch?v=wGJXMIse_aU&t=3s



https://training.european-heart.eu/card/Search-DE/
https://www.youtube.com/watch?v=wGJXMIse_aU&t=3s

The European
Heart Froject

. . Tea"_‘wprk Spleler:in 1
(maximal 5 Punkte pro Spieler:in pro Kriterium)

Summede

Spieler:in 4 | Spielersins

Sieler hat zu einer guten Losung beigetragen.

Er/sie sorgte dafiir, dass die Regeln [
eingehalten wurden. |

Sieler hat die Akfivitat, fur die sieler [ 1 ( )
verantwortlich war, geleitet. |

. Er/sie hat alle im Team miteinbezogen.
Spielplan ’
1. Bewertung eurer Teamwork, Vorbereitung

2. Vorstellung der Losungen

3. Punktevergabe

4. Feier des Siegesteams

\
S
™
>y
W

Level 4

[ Gesamtpunkte Level 1 ) GESAMTAUSWERTUNG: m
Summe von SPIELPLANY / Punkte flir Teamwork (Summe aus Tabelle oben) ]

[ J Punkte fiir Losung (Beste Option von Level 3) | ]
- [ 0S]e) Summe {




Mobile App

Holen Sie sich die Mobile App fur e LS. @c?

GETITON

o @

® Google Play St

Android Smartphones!

@l Erasmus+
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Lernen aus der
Geschichte

e o

Die Arbeitsbiicher ,Lernen aus der
Geschichte” sind von Geschichtelehrer:innen
entwickelt worden. Finf unterschiedliche
historische Episoden laden dazu ein,
Geschichte zu erleben und in die Rolle
verschiedener handelnder Personen zu
schlipfen. Personen, die an einem wichtigen
Moment in der Geschichte der Demokratie
anwesend gewesen sind. Wie wiirdest Du an
ihrer Stelle entscheiden? Zu 4 Episoden gibt
es auRerdem noch Kurzfilme, die von
Schiiler:innen produziert worden sind.

Episode 1: Brot fir Paris!

009260
O

Episode 2: Tritt aus dem
Schatten

PN Y V-V,

45 @ @ ®ah
- Das Active Citizen Team-Game ﬂ

Sie sind Lehrerin oder Lehrer? Hier finden
Sie Spielplane und Karten fir die 4 Levels
des ACT-Games sowie ein Handbuch fir
Lehrer:innen. Viel SpaR!

ACT Game
Manual for the

Teachers

Anleitung fir Lehrer:innen (pdf)
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Leitfaden zur Nutzung der European Heart e-learning Plattform

Kontaktieren Sie uns!

1. Gehen Sie auf die Projektwebseite: The European
Heart FYOJec‘{- WELCOME PROJECT PRODUCTS NEWS&EVENTS PARTNERS MEDIA
https://european-heart.eu/ - ,

2. Wahlen Sie sie Sektion “Partners” oder klicken Sie
auf

https://european-heart.eu/partners/

pPartners’~ g

3. Wahlen Sie den Partner in ihrem Land und
schreiben Sie ihm ein Email.

4. Wenn Sie aus einem anderen Land kommen,
kontaktieren Sie den Koordinator.

)



https://european-heart.eu/
https://european-heart.eu/partners/

The E.ura?ean
Heart froject

Gratulation!

Sie haben diesen Leitfaden zu Ende
gelesen!

Dieses Projekt wurde mit Unterstltzung der Europaischen Kommission finanziert. Die Verantwortung fur den Inhalt dieser Veroffentlichung tragt @ 0 b @
allein der Verfasser; die Kommission haftet nicht fir die weitere Verwendung der darin enthaltenen Angaben. BY NC SA
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